jetStamp 790/790 MP
jetStamp 792/792 MP

Bedienungsanleitung

Operating Manual
Manual de instrucciones
Mode d‘emploi

Manual de instrucoes

Istruzioni per l'uso



2 790 PCset easy Marker 10

Inhaltsverzeichnis

| lhr jetStamp 5
O = T= T o Ty o ToT 1T 0 =T o = PSPPI 6
1.2 Display und TastenfUNKLION. . ......iiiii e e e e ea e 7
B Y =Y U =Y 1 = o 7

Il Wichtige Hinweise 8
P R N (U = T PP 8
[l Zu lhrer Sicherheit 9
3.1 SYMDBDOIDESCNIEIDUNG ..ot e 9
3.2 SicherheitshinWeise fUr AKKUS. ... ... e 10
3.3 SICherheItShINWISE. .. et 11
3.4 Sicherer Umgang mit DruCKpPatrONEN........iiiniii e eanes 11
IV Vorbereiten und in Betrieb nehmen 12
4.1 Inbetriebnahme jetStamp 790/790 MP.......c.iiiiiiiii e 12

411 AKKUS EINSEEZEN ..ottt ettt s e nae e R e r e n e r e 13

412 AKKUS TAOGN <.ttt h bbbt s e it h e ea e e bt nhe e e b e e s ae e b et b e n e r s 14
4.2 Inbetriebnahme jetStamp 792/792 MP........coouiiiiiii e 15
4.3 Uhrzeit und Datum eiNSteIEN. .. ... e 15

4.3 1 UNTZEIE INSTEIIEN oo ettt n e s e r e enr e nr e reen e e reenne s 15

4.3.2  DAtUM EINSTEIIEN .ottt a e b e nae e s b e e s aeea b bt e bt e neereenne s 16
4.4 DruCKPatrONe EINSEBIZEN . .cu ittt e e eanns 17
A5 SPrache WaANIEN. ... e 18
4.6 Stempelbild WENIEN. ... 18
4.7 Stempelbild drUuCKeN.. ... 19
4.8 790 PCset easy Marker 10-Software installieren..........ccoooeiiiiiiiiiii e 20

S N VA 4= 20 = Ta ) o] o =T U] o Yo 1= o USSR 20

4.8.2  SOFIWAIrE INSTAIIEI N ..ottt ettt ettt sae e bt e s bt e bt e bt e beenbeenbeenee s 20
V jetStamp verwenden - normaler Betrieb 21
LT R (010 1 =T o] (=T U PP UPP TP 21

5.1 VOrNUIENEINSTEIIUNG oottt ettt e et e e bt e e he e e s et e e e abe e e aabeesabeeenbeeeanbeesnteeanneas 21

5.1.2  AUTF-TADSTEIGENT ..ottt b ettt ettt a e bt nh e b e nh e bbb n e 22

L R S Yo o 1 4 V=Y OSSPSR 22

Lo 0 R VLY =Y 1=T o o o] (U o Yo USSP PP PP 23

B.L5  SEAITW BT oo e a e a e 23

5.1.6  GrenNzZWerte (NUMETOTEUT) .ottt et sh bbbt ettt he e sa e e b e nae e s b e e naeenb e e bt e beeneebeenne s 24

LT s T R (= A VATV = g (=Tl v = o RSP RPUPPPRN 24
5.1.6..2 GIrenNZW B I0SCREN..... ..ottt ettt et e e bt e e be e e e bt e e esbeeebeeessbeeebeeeaseeeaneeas 24

5.1.7 Gleichbleibende NUMMeEr SEMPEIN ..ot 24

5.2 FaVOriten @iNStEIIEN . ... 25

ERNST REINER GmbH & Co. KG



3
5.2.1 Enzelne Stempelbilder WENIEN ... et saae et 25
5.2.2 Alle Stempelbilder wieder aktivieren (Werkseinstellung) .....ccccoveiiiiiiiiinee e 26
5.3 Kundenspezifische StempelbDilder. . ... 27
VI Setup-Mode - detaillierter Einstieg 28
o |V =T o U =TT ) A= o PP 28
6.2 Stempelbild WaNIEN. ... 29
6.3 Uhrzeit und Datum einStell@N.......c..iiii e 29
B.3.1  UNTZEIE @INSTEIIEI oottt h e et e b e bt eer e e bt e bt e bt e e eaeeeanesnnenbee e 29
6.3.2  DALUM EINSTEIEN oottt ettt ettt h e et bt bt e bt e bt e bt e bt e bt e s bt en b e eneessnesnnenbeena 30
6.4 DOUBLE PRINT . ...ttt ettt ettt e et et e et e et e e e e ean s 30
6.5 Reinigungsintervall WAhIEN ... 30
6.6 SPraChe WaANIEN. ... e 31
B.7  STUNAENTEIIUNG. . et e e e e e et et e e e e eeans 31
B.8  SOIMMIBIZEIT .ttt ettt et et 32
6.9 DruckauslOsung SPerreN/ENTSPEITEN. . ...ttt 32
L O T = TSV o S = 1L PR 33
o = 11 Y ] 3 L1 N 33
L 2 = 1S T [ 10 I N 34
B.13  PaSSWOIT [PRINT ettt et ettt et e e e e e e enens 34
6.14 PassWOrt @INSIEIIEN.. .o e 35
VIl Software-Applikation 790 PCset easy
Marker 10 36
7.1 jetStamp 790/792 fir 790 PCset easy Marker 10 vorbereiten...........coocvveiiiiiiiiin e, 36
7.2 Starten der SOTtWAIE. ... e et 37
7.3 VerbDiNAUNG PrUfEN. . ettt 37
7.4 BedienoberflACNE. ... 37
TAL MENUIBISTE ettt ettt et e bt e e e e R e ekt e e R e e bt e R e e et e n e e n e e r e e nn e e nnn e e 38
A R R Y o 1o | 1 (o1 PSSP 38
Ao T I = 4 15] (=110 g o =T o PSPPSR 38
A0 . T = 1 =TSR P RS UUPRO 39
T2 TOOIDAN ettt h R h b b e R bt bbbt aan e an 39
Z8.2.17  UDBIITAGEN ...t ee ettt e et e et ee et e s e et e e an e ee et et et e et an et enn e eeae 39
T4.2..0.. 1 SEE-UDP MOOE......coiiiiiiiiete ettt b bbbttt b e h e b e eb e e e bt e bt e bt e bt e e ennennresnneneeenne 40
7.4.2..1..2 Ubertragen interNer ADAIUCKE ..........c.c.cveveuiieretetitctetete ettt bbbt bbbt b bbb bbb bbb benas 41
TA.3  ODJEKEE i h e h e bbbt h bttt a e ettt e ea 42
7.5 Beispiel-Workflow: Stempelbild erzeugen.........ccooviiiiiiiiii e 43
751  Stempelbild KONFIGUITEIEN (.ot ettt 43
7.5.2 Stempelbild an den jetStamp 790/792 UDEITrageN ....ooiiiiiiieiie et 44

7.5.3 Stempelbild drucken
7.6 Einstellungen Objekte

4 7% R =D S TSR PRP a7
A I U 1| 2= | TSP RUPRP 48
7.6.2.1 Egenes Uhrzeit-Format defiNIEIEN..........ccuii ittt ettt e e et e e bee e sbaeeeneeas 49
220 TS T 7= 11U 2 T SRR 50
7.6.3..1 Eigenes Datum-Format defiNIEIreN..........c.iiiiiiiiie ettt sttt et et snnesnee s 51
ST (11 (1= o L =TV | OO PP 53

ERNST REINER GmbH & Co. KG



790 PCset easy Marker 10

VIl

8.1
8.2
8.3

8.3.1 Automatische Diisen-Reinigung
8.3.2 Manuelle Disen-Reinigung
Reinigungsintervall wahlen..........c.c.cooiiiiiiiiie,

8.4
8.5
8.6

IX

9.1
9.2
9.3

X

10.1
10.2
10.3
10.4

Xl
Xl

Wartung

Druckpatrone wechseln.......ccoooviiiiiiiii e
Kontakte Druckpatrone reinigen.......ccccoocievveeiiiinnevnneennn.

DUSEN FEINTGEN. ..ttt

Druckschlitten reinigen.......c.cooiviiiiiici e

GEhAUSE FEINIGEN...cuu e

Storungen erkennen und beseitigen

Bedienhinweise und Fehlermeldungen............ccccocevneennn.
RESEE-TASIE. ...ttt
790 PCset easy Marker 10-Fehlerbehebung.......................

Technische Daten und Zubehor

TYPenSChild.... ..o
Technische Daten........cooovuiiiiiiiii e
Transport und ENtSOrguNg.....cccvevevienieiiiiieee e
ZUD BN e

Kontakt
Bedienungsanleitung

Index

ERNST REINER GmbH & Co. KG



Ihr jetStamp 5

1 lhr jetStamp

JjetStamp 790/790 MP
JjetStamp 792/792 MP

ERNST REINER GmbH & Co. KG



6 790 PCset easy Marker 10

1.1 Bedienelemente
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1 AuslOsetaste 10" Verriegelungsbiigel

2 Akkufach 11 Tastenfeld

3 Resettaste 12 Display

4 Ladestation 13 Druckpatrone

5 Anschluss Stromwversorgung 4 Disen

6 Grine Ladekontrollanzeige 15 Filzplattchen

7 Mini-USB-Buchse 16 Schutzfolie

& Rastnase 17" Kontakte Druckpatrone
9 Griffleiste

1.2 Display und Tastenfunktion

Das Display ist in folgende Zonen aufgeteilt:

\A:, P: 04 [ W,

T AL L L L L L L L L L L LA L LA LA L L)
V4

(C) [NO/TXT TNEXT | MODE

—O0 O 0 O

2! Nummer des eingestellten Stempelbildes (P : 01 ... P : 10)
MODI TEXT
Individuelle Texte kénnen auf maximal zwei Zeilen im Gerét erstellt werden. Pro Zeile stehen
jeweils 20 Zeichen zur Verfligung.

t! Display-Mendileiste mit MenlUpunkten und Befehlen
Vier Drucktasten
Jede Taste ist immer dem Menlpunkt oder Befehl zugeordnet, der uber ihr in der
Display-Mentleiste angezeigt wird.

1.3 Menuleinstieg

P [MODE] driicken, bis in Display-Menlleiste [SETUP] erscheint.
B [SETUP] driicken.

~SETUP - MODULE SETTINGS*" erscheint.
B [CALL] drucken.

SM - SETTINGS* erscheint.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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Wichtige Hinweise

Vor der Inbetriebnahme des jetStamp 790/792 ist es unbedingt erforderlich, die Betriebsanleitung und
besonders die Sicherheitshinweise sorgféaltig durchzulesen.Damit vermeiden Sie, zu lhrer eigenen
Sicherheit und um Schaden am Gerat vorzubeugen, Unsicherheiten im Umgang mit dem
Elektrostempel und damit verbundene Sicherheitsrisiken.

Akkus

Akkus

Das Laden der Akkus wird elektronisch gesteuert. Dadurch ist gewahrleistet, dass die Akku-
Zellen optimal und schonend geladen werden.

Aufladen

B Das Laden der Akkus wird elektronisch gesteuert. Dadurch ist gewahrleistet, dass die Akku-
Zellen optimal und schonend geladen werden.

Nach dem ersten wlisténdigen Laden erreichen die Akkus noch nicht die wolle Kapazitét.
Sie missen damit rechnen, dass die normalen Bereitschaftszeiten unterschritten werden.

Volle Kapazitat erreichen

Die wlle Kapazitat wird erreicht, wenn die Akkus mehrmals komplett entladen und aufgeladen
werden.

Die Akkus sind komplett entladen, wenn Display [EMPTY BAT] angezeigt wird.

Die Akkus sind komplett aufgeladen, wenn griine Ladekontrollanzeige aus ist.

Wechsel der Akkus

Beim Entfernen der Akkus wird die Displayanzeige zuriickgesetzt. Der jetStamp 790/790MP muss
anschlieRend ca. drei Stunden in die Ladestation gestellt werden, um die Akku-Kapazitatsanzeige
zu synchronisieren.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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3 Zu lhrer Sicherheit

Symbolbeschreibung

Sicherheitshinweise fir Akkus

Sicherheitshinweise

Sicherer Umgang mit Druckpatronen

3.1 Symbolbeschreibung

Warnungen vor Gefahren, die bei Missachtung der MaRnahmen unmittelbar zu Tod oder
schweren Verletzungen fiihren.

Warnungen vor Gefahren, die bei Missachtung der Malinahmen zu Tod oder schweren
Verletzungen fuhren kénnen.

[\ VORSICHT |

Warnungen vor Gefahren, die bei Missachtung der MaRnahmen zu Verletzungen fihren kénnen.

Warnungen vor Gefahren, die bei Missachtung der MaRnahmen zu Sachschaden fiihren kénnen.

B Hier werden Sie zu einer Aktion aufgefordert.

E] Hinweise und Tipps, damit Ihnen der Umgang mit Ihrem jetStamp 790/792 noch leichter fallt.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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3.2

Sicherheitshinweise fur Akkus

Akkus unterliegen dem Verschleil3. Aus diesem Grund kann eine langere Lebensdauer als sechs

Monate nicht gewahrleistet werden.

P Akkus niemals ins Feuer werfen.

Typverwendung

AusschlieRlich die mitgelieferte Ladestation 4 zur Ladung der Akkus verwenden.

Nur wiederaufladbare Akkus des Typs Nickel-Metallhydrid (NiMH, REINER Artikelnummer:
791 213 - 100) der Bauform AAA verwenden.

Verbrauchte Akkus immer alle vier gleichzeitig ersetzen.
Nicht zugelassene Akkus kdnnen zu Schéaden oder Funktionsstérungen fihren.

P Nur vorgeschriebe Akkus verwenden.
Einsetzen
Polung der Akkus beim Einsetzen beachten (siehe Akkusymbole im Akkufach)!

Entsorung

Defekte oder verbrauchter Batterien
Verbrauchte Batterien oder Akkus dirfen nicht in den Hausmdull gelangen.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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3.3 Sicherheitshinweise

Brandgefahr durch falsche Netzspannung.

P Prifen, ob die ortliche Netzspannung mit dem Spannungswert auf dem Netzteil Ubereinstimmt.

[\ VORSICHT |

Stolpergefahr und Beschadigung des Gerates durch frei im Raum liegende Gerételeitungen.

B Verlegen Sie die Gerateleitungen so, dass sie keine Gefahrenquelle bilden!

Beschadigung des Gerétes bei unsachgemalRem Transport.

P AusschlieBlich Verpackung verwenden, die dem Gerat Schutz gegen Stdl3e und Schlage bietet!

Beschadigung des Gerates durch Betauung.

P Vor der Inbetriebnahme warten bis das Gerat Raumtemperatur erreicht hat und absolut
trocken ist!

E] Reparaturen nur von geschultem Fachpersonal durchfiihren lassen.

3.4  Sicherer Umgang mit Druckpatronen

Gefahr der Erblindung bei Kontakt der Tinte mit den Augen.

P jetStamp 790/792 nicht mit den Dusen gegen das Gesicht von Personen halten!

|\ VORSICHT |

Gesundheitsschaden durch Verschlucken von Tinte.

P Nicht verschlucken!
P Druckpatrone fir Kinder unzuganglich aufbewahren!

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.1

Vorbereiten und in Betrieb nehmen

Inbetriebnahme jetStamp 790/790 MP

Inbetriebnahme jetStamp 792/792 MP

Uhrzeit und Datum einstellen

Druckpatrone einsetzen

Sprache wéhlen

Stempelbild wahlen

Stempelbild drucken

790 PCset easy-Software installieren

Inbetriebnahme jetStamp 790/790 MP

E] Gerét erst an den PC anschlielen, nachdem die 790 PCset easy Marker 10-Software installiert

wurde (siehe ,790 PCset easy-Software installieren®).

E] Die Akkus mussen vor der ersten Anwendung komplett aufgeladen werden. Dauer ca. 14

Stunden.

Akkus einsetzen

Akkus laden

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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411 Akkus einsetzen

Akkus einsetzen =- Abb. H

> Akkufach 2 an Rickseite des Stempels offnen.
B Aufrichtige Polung achten und Akkus einsetzen.

> Akkufach 2 schlieRen.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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412 Akkus laden

Akkus laden — Abb. 1+ E1

“ .._-1--‘-.—1

12 g

5 @

jetStamp 790 mit Rastnase & zuerst in Ladestation % stellen.

Mini-USB-Buchse 7 der Ladestation % (iber das USB-Kabel mit dem Netzteil verbinden.
Netzteil an das Stromnetz anschliel3en.

Akkus werden geladen, wenn griine Ladekontrollanzeige © leuchtet.
Ladezustand wird nach einigen Minuten im Display ¢ durch das Symbol IllK® angezeigt.

Hilfe im Problemfall

BTTTTT

Nach Einsetzen der Akkus erscheint im Display 12
LEMPTY BATTERY - NO IMPRINT POSSIBLE".
Akkus werden vom System nicht erkannt.

P Beliebige Taste driicken.

Display '1¢ ist schwarz oder es erscheinen Striche.
Ggf. wurden unzulassige Eingaben vorgenommen.

P Resettaste '3 driicken.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.2 Inbetriebnahme jetStamp 792/792 MP

Gerat erst an den PC anschlieRen, nachdem die 790 PCset easy Marker 10-Software installiert
wurde (siehe ,,790 PCset easy-Software installieren®).

P jetStamp 792 an den Anschluss-Elektrostempel des Adapters anschliel3en.
Netzteil an den Anschluss-Spannungsversorgung des Adapters anschlie3en.
P Netzteil in die Steckdose stecken.

Im Display ! erscheint ,INPUT - TIME 1.

v

4.3 Uhrzeit und Datum einstellen

Kundenspezifisches Stempelbild (siehe ,Kundenspezifische Stempelbilder") in dem Uhrzeit oder
Datum enthalten sind muss gewahlt sein (siehe ,Stempelbild wahlen®).

Uhrzeit einstellen

Datum einstellen

4.3.1 Uhrzeit einstellen

[MODE] driicken, bis in Display-Meniileiste [CLOCK] erscheint.
[CLOCK] driicken.

JANPUT - TIME 1" erscheint.

Um Minuten einzustellen, [VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhthen, [INC] driicken.

Um Stunden einzustellen, [NEXT] dricken.

Um Zahlenwert zu erhohen, [INC] driicken.

Um direkt zum nachsten Menipunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal driicken.

— ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmen zuriickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.

Hauptmenu erscheint.

vyvyYyVwyy vy

 J

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.3.2

Datum einstellen

YVYVYVYYVYTVYY

[MODE] druicken, bis in Display-Menlileiste [CLOCK] erscheint.
[CLOCK] driicken.

[NEXT] dricken, bis ,INPUT - DATE 1" erscheint.

Um Jahr einzustellen, [VARY] dricken.

Um Jahreszahl zu erhéhen, [INC] driicken.

Um Monat einzustellen, [NEXT] dricken.

Um den Monat zu wechseln, [INC] driicken.

Um direkt zum nachsten Menlpunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal drticken.

— ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.

Hauptmen erscheint.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.4  Druckpatrone einsetzen

E] Bei der Verwendung von Spezialtinte (MP) Hinweise in der Bedienungsanleitung zur
Druckpatrone beachten.

[\ VORSICHT |

Gesundheitsschaden durch Verschlucken von Tinte.

P Nicht verschlucken!
»  Druckpatrone fiir Kinder unzuganglich aufoewahren!

Druckpatrone einsetzen =- Abb. Kl + Bkl + ﬂ

P jetStamp 790/792 aus Ladestation 4 nehmen.
P [MODE] druicken, bis in Display-Mentileiste [INKJET] erscheint.
B [INKJET] driicken.
Druckschlitten fahrt in Geratemitte.
P Verriegelungsbiigel ¥ in hinterste Position driicken.

» Neue Druckpatrone 3 aus Verpackung nehmen und Schutzfolie ‘¢ auf Disen * oder Clip
entfernen.

> Bei der Verwendung von Standardtinte Filzplattchen 3 (befindet sich ebenfalls in Verpackung)
an Diisen ' der Druckpatrone 3 halten, bis Tinte austritt.

ERNST REINER GmbH & Co. KG



18

790 PCset easy Marker 10

4.5

4.6

»  Druckpatrone 13 an Griffleiste 9 in Druckschlitten einsetzen.

Verriegelungsbiigel ¥ wieder nach vorne ziehen.
B [INKJET] driicken.
Druckschlitten fahrt in Stempelposition.

v

Sprache wéhlen

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).

P [NEXT] dricken, bis ,LANGUAGE" erscheint.

Um Sprache einzustellen, [VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

0 = Deutsch 5 = Portugiesisch

1 = Franzésisch 6 = Flamisch

2 = Englisch 7 = Norwegisch

3 = ltalienisch 8 = Schwedisch

4 = Spanisch 9 = Danisch

B Um direkt zum néachsten Menipunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal drticken.
- ODER -

P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal druicken.
Hauptmen( erscheint.

vvyy

Stempelbild wahlen

Um Einstellungen an den Stempelbildern vorzunehmen, missen diese vorher gewahlt bzw. aktiviert

werden.

B [MODE] driicken, bis in Display-Menliileiste [NEXT] erscheint.
B [NEXT] driicken, bis P : gewiinschte Nummer erscheint.

Weitere Moglichkeiten Stempelbilder zu wéahlen:

- Faworiten
- Setup-Modul unter [STAMP PICTURE] (siehe ,Stempelbild wahlen®).

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.7  Stempelbild drucken

Gefahr der Erblindung bei Kontakt der Tinte mit den Augen.

P jetStamp 790/792 nicht mit den Diisen ¢ gegen das Gesicht von Personen halten!

Stempelbild drucken =- Abb. + ﬂ

“ o __-F—l
| =
| E—
12 '7
—e 2
LI
10 3
s i
L s—
— &
7 S
6

P Gewlnschtes Stempelbild einstellen (siehe ,Stempelbild wahlen®).
P Das Gerat auf eine zu bedruckende Flache stellen.
P> Auslosetaste ! driicken.

Das gewahlte Stempelbild wird gedruckt.

E] Hilfe im Problemfall

Wird im Display ,IMPRINT BLOCKED" angezeigt, ist der Druckausloser gespertrt.
B [QUIT] drticken, um den Druckausldser einmalig zu entsperren.
B Um Druckausldser dauerhaft zu entsperren siehe ,Druckauslésung sperren/entsperren®.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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4.8 790 PCset easy Marker 10-Software installieren

Systemanforderungen

Software installieren

4.8.1 Systemanforderungen

Unterstitzte REINER-Gerate

- jetStamp 790
- jetStamp 792

Hardware

PC mit Pentium Prozessor (auch kompatible) oder héher

Grafikadapter mit einer min. Auflésung von 800 x 600 Pixeln (min. 256 Farben; optimal: TrueColor,
24 Bit, 16,78 Millionen Farben)

Arbeitsspeicher min. 32 MB

- 10 MB freier Festplatten-Speicherplatz

1 freie USB-Schnittstelle

Unterstitzte Betriebssysteme

- Windows 7, Windows 7 64 Bit, Windows 8, Windows 8 64 Bit

482 Software installieren

Fir die Installation werden Administratorberechtigungen am PC bendtigt.

P 790 PCset easy Marker 10-CD in das Laufwerk einlegen.
P Wenn das Installationsprogramm nicht automatisch startet, die Datei , setup.exe* starten.
P Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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5 jetStamp verwenden - normaler Betrieb

Numeroteur

Fawvoriten einstellen

Kundenspezifische Stempelbilder

51 Numeroteur

Der Numeroteur dient zur fortlaufenden Nummerierung.
Kundenspezifisches Stempelbild (siehe ,Kundenspezifischen Stempelbilder®) in dem ein Numeroteur
enthalten ist muss gewahlt sein (siehe ,Stempelbild wahlen®).

Vornulleneinstellung

Auf-/Absteigend

Schrittweite
Wiederholung
Startwert

Grenzwerte (Numeroteur)

Gleichbleibende Nummer stempeln

5.1.1 Vornulleneinstellung

Fuhrende Nullen kénnen unterdriickt oder gedruckt werden z.B. 5 oder 0000005.

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).
B [NEXT] dricken, bis ,PRE CHAR 0“ erscheint.
P [VARY] dricken.
P Um Vornullen anzuzeigen, [ON] driicken.
.PRE CHAR 0 ON* erscheint.
p Um Vornullen zu unterdrticken, [OFF] drucken.
,PRE CHAR 0 OFF"“ erscheint.
P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmen( erscheint.

ERNST REINER GmbH & Co. KG
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Auf-/Absteigend

Der Numeroteur kann aufwarts (z.B. 10,11,12,...) oder abwarts (z.B. 10,9,8...) zahlen.

Stempelbild P : 01 bis P : 10 muss gewahlt sein
(siehe ,Stempelbild wahlen®).

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).

22
5.1.2
>
>
>
>
>
5.1.3

[NEXT] driicken, bis ,MODE NUM 1“ erscheint.
[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

1 = aufsteigend
2 = absteigend

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal druicken.
Hauptmen( erscheint.

Schrittweite

Gibt an, in welchem Intervall der Numeroteur weiterzahlt (z.B. 1,4,7... in 3er Schritten).
Stempelbild P : 01 bis P : 10 muss gewahlt sein
(siehe ,Stempelbild wahlen®).

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieq").

| 3

>
>
|

[NEXT] driicken, bis ,SKIP NUM 1“ erscheint.
[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

E' Schrittweite einstellbar von 01 bis 99.

| 3

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmen zuriickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmenu erscheint.
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5.1.4 Wiederholung

Gibt die Anzahl der Wiederholungen eines Druckbildes an. Wird z.B. der Wert 3 eingestellt, verweilt
der Numeroteur drei Abdrucke auf der selben Zahl bis er weiterzahit.

Der Wiederholfaktor kann von 0 bis 99 eingestellt werden.

Bei dem Wert 0 schaltet der Numeroteur nicht weiter.

P [MODE] driicken, bis in Display-Meniileiste [NO/TXT] erscheint.
B [NO/TXT] driicken.
JNPUT - REPETITION" erscheint.

Um Einerstelle des Wertes zu wahlen, [VARY] driicken.
Um Zahlenwert zu erhohen, [INC] driicken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

Yywvy

Um Zehnerstelle des Wertes zu wahlen, [LEFT] driicken.
Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] driicken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

Yyvy

B Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmenti zurlickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.
Hauptmenu erscheint.

515 Startwert

Einstellung des gewiunschten Startwerts. Wenn z. B. der Wert ,15" eingestellt ist, stempelt der
Numeroteur ab diesem Wert.

[MODE] druicken, bis in Display-Menldleiste [NO/TXT] erscheint.

[NO/TXT] driicken.

[NEXT] driicken, bis ,INPUT - NUMBERER 1“ erscheint.

[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhéhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] drlicken.

Um eine Zahlenstelle nach links zu gehen und diese mit [INC/DEC] verandern,
[LEFT] dricken.

vyYVYVYVYYVYY

Ab der 2. Zahlenstelle von rechts kdnnen Sonderzeichen eingestellt werden, die sich beim
Zahlen nicht verandern (Bindestrich, Schragstrich, Leerzeichen).

=]

P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] zweimal drticken.
Hauptmen( erscheint.
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5.1.6

51.6.1

5.1.6.2

5.1.7

Grenzwerte (Numeroteur)

Einstellen der Grenzwerte, zwischen welchen der Numeroteur zahlt, z. B. beginnt dieser mit 10,
endet bei 20 und startet wieder bei 10.

Grenzwerte setzen

Grenzwerte l6schen

Grenzwerte setzen

[MODE] driicken, bis in Display-Mentileiste [COUNT] erscheint.
[COUNT] driicken, bis gewtinschter Minimalwert eingestellt ist.
[MODE] driicken, bis [N1 MIN] erscheint.

vyvvy

P  Um Minimalwert zu sichern, [N1 MIN] driicken,
[N1 MIN] andert sich auf [N1 MIN «].

[MODE] driicken, bis [COUNT] erscheint.
[COUNT] driicken, bis gewlinschter Maximalwert eingestellt ist.
[MODE] driicken, bis [N1 MAX] erscheint.

Yyvy

B  Um Maximalwert zu sichern, [N1 MAX] driicken,
[N1 MAX] andert sich zu [N1 MAX .
Die Grenzwerte sind jetzt eingestellt.

Grenzwerte |6schen

P [MODE] druicken, bis in Display-Mendleiste [N1 CLR] erscheint.
P Um gesetzte Grenzwerte zu l6schen, [N1 CLR] drticken.

Gleichbleibende Nummer stempeln

Sie kdnnen auch mit der immer gleichbleibenden Nummer stempeln. Stempelbild P : 01 bis P : 10
muss gewahlt sein (siehe ,Stempelbild wéahlen®).

P [MODE] driicken, bis in Display-Menileiste [NO/TXT] erscheint.

B [NO/TXT] driicken.

INPUT - PRE TEXT" erscheint.

[NEXT] dricken.

LINPUT - NUMBERER 1" erscheint.

[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

Um eine Zahlenstelle nach rechts zu gehen und diese mit [INC/DEC] verandern,
[RIGHT] driicken.

 J

YyvVvyYy
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|T| Auf allen Zahlenstellen kdnnen Sonderzeichen eingestellt werden.

P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurtickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.
Hauptmeni erscheint.

52 Favoriten einstellen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die 10 programmierten Stempelbilder auf die von lhnen benétigten
reduzieren, z. B. nur vier sichtbare Stempelbilder. Somit kénnen Sie schneller zwischen den
einzelnen Stempelbildern wechseln.

Stempelbilder kénnen individuell im Stempelmodus Uber [NEXT] gewéhlt werden.
P [MODE] driicken, bis in Display-Menileiste [SETUP] erscheint.
B [SETUP] dricken.
+SETUP - MODULE SETTINGS* erscheint.
P [CALL] dricken.
.SM - SETTINGS" erscheint.
B [NEXT] driicken, bis ,SET STAMP PICT" erscheint.
P [CALL] dricken.
+SEL ST PICT ALL ON/OFF* erscheint.

Einzelne Stempelbilder wéhlen

Alle Stempelbilder wieder aktivieren (Werkseinstellung)

5.2.1 Einzelne Stempelbilder wéahlen

P [NEXT] dricken, bis gewlinschtes Stempelbild erscheint.
[VARY] driicken.
P Um Stempelbild zu wahlen,
[ON] driicken.
- ODER -
P Um Stempelbild nicht zu wéhlen,
[OFF] driicken.
B Mit allen gewlinschten Stempelbildern wiederholen.
B Um zum ndchsten Stempelbild zu wechseln, [RETURN] einmal driicken.
Ggf. mit [NEXT] zum nachsten Stempelbild zu gelangen.
- ODER -
P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] viermal driicken.
Hauptmen( erscheint.

 J
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5.2.2 Alle Stempelbilder wieder aktivieren (Werkseinstellung)

P [VARY] dricken.
P [ON] driicken.
+SEL ST PICT ALL ON*, d.h. alle Stempelbilder sind gewahlt.
P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurtickzukehren,
[RETURN] viermal driicken.
Hauptmeni erscheint.
- ODER -
P [OFF] dricken.
+SEL ST PICT ALL OFF, d.h. kein Stempelbild ist gewahit.
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5.3 Kundenspezifische Stempelbilder

Kundenspezifische Stempelbilder, P : 01 bis P : 10, kénnen mit dem 790 PCset easy Marker 10
erstellt und Ubertragen werden.

— ODER -

Individuelle Texte kénnen auf maximal zwei Zeilen am Gerét erstellt werden.

Pro Zeile stehen jeweils 20 Zeichen zur Verfuigung.

E] In der Werkseinstellung sind die Stempelbilder 01 bis 10 unbelegt und kénnen am Gerét mit
Text belegt werden. Nach der Ubertragung kundenspezifischer Stempelbilder mit dem PCset
easy Marker 10 kénnen erst wieder individuelle Texte am Gerét erstellt werden, nachdem ein
leeres Stempelbild Ubertragen wurde.

P:01..P:10 W

I-iJLLILLII-IJI-IJI-I-II-I-II-LILI-ILI"-ILi.II-I-ILI-II-I-II-IJ I-I-II-I-II-I-ILi.I

MODI TEXT 02
MODI TEXT 04

MODITEXT 01
gl et Lt e L8 e L) e e L L L L Lo

MODI TEXT 03 1
| NO/TXT [ NEXT | MODE

B [MODE] driicken, bis in Display-Menuleiste [NO/TXT] erscheint.
P [NO/TXT] driicken.
LINPUT - MODI TEXT 01" erscheint.
P Um einen individuellen Text in ,MODI TEXT 01" einzufiigen,
[VARY] driicken.
Es stehen folgende Zeichen zur Verfigung:
0..9 A..Z CARAEAOUEDBNAAY¥
EEOQUEI$&*+,-./: @
P [INC] dricken.
Zeichenabfolge beginnt bei ,, 0 “ und endet bei , @ *“.
P [DEC] driucken.
Zeichenabfolge beginnt bei , @ “ und endet bei , 0 “.
P Um ein Eingabezeichen nach rechts zu gehen und diese mit [INC/DEC] zu verandern,
[RIGHT] drticken.
P  Um ,MODI TEXT 01" zu speichern, [RETURN] dricken.
P [NEXT] dricken.
LINPUT - MODI TEXT 02" erscheint.

Weiteres Vorgehen nach identischem Muster.

P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.
Hauptmenu erscheint.
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6.1

Setup-Mode - detaillierter Einstieg

Menieinstieg

Stempelbild wahlen

Uhrzeit und Datum einstellen

DOUBLE PRINT

Reinigungsintervall wahlen

Sprache wéhlen

Stundenteilung

Sommerzeit

Druckausl6sung sperren/entsperren

Passwort [SETUP]

Passwort [CLOCK]

Passwort [NO/TXT]

Passwort [PRINT]

Passwort einstellen

Mendleinstieg

Das Setup-Modul hat zwei Unterpunkte.
» SETUP - MODULE UPDATE" kann nur in Verbindung mit dem 790 PCset easy Marker 10 benutzt
werden.

+»SETUP - MODULE SETTINGS* weitere umfangreiche Einstellungen, die das Stempelbild und das
Handling beeinflussen, kdnnen durchgefiihrt werden.

P [MODE] driicken, bis in Display-Menlleiste [SETUP] erscheint.
B [SETUP] driicken.

~SETUP - MODULE SETTINGS*" erscheint.
B [CALL] drucken.

SM - SETTINGS* erscheint.
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6.2 Stempelbild wahlen

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).

P [NEXT] dricken, bis ,STAMP PICTURE" erscheint.

P Um die gewiinschte Nummer des Stempelbildes einzustellen,
[VARY] driicken.

P Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

P Um direkt zum néchsten Menipunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER-

P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmen zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmenu erscheint.

v

6.3 Uhrzeit und Datum einstellen

Kundenspezifisches Stempelbild (siehe ,Kundenspezifische Stempelbilder) in dem Uhrzeit oder
Datum enthalten sind muss gewahlt sein (siehe ,Stempelbild wéahlen®).

Uhrzeit einstellen

Datum einstellen

6.3.1 Uhrzeit einstellen

[MODE] driicken, bis in Display-Meniileiste [CLOCK] erscheint.
[CLOCK] driicken.

JNPUT - TIME 1“ erscheint.

Um Minuten einzustellen, [VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhéhen, [INC] driicken.

Um Stunden einzustellen, [NEXT] drticken.

Um Zahlenwert zu erhohen, [INC] driicken.

Um direkt zum nachsten Menipunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal driicken.

— ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.

Hauptmen erscheint.

YyVvVVYyYVYY Yv

v
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6.3.2

6.4

6.5

Datum einstellen

YVYVYVYYVYTVYY

[MODE] druicken, bis in Display-Menlileiste [CLOCK] erscheint.
[CLOCK] driicken.

[NEXT] dricken, bis ,INPUT - DATE 1" erscheint.

Um Jahr einzustellen, [VARY] dricken.

Um Jahreszahl zu erhéhen, [INC] driicken.

Um Monat einzustellen, [NEXT] dricken.

Um den Monat zu wechseln, [INC] driicken.

Um direkt zum nachsten Menlpunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal drticken.

— ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] zweimal driicken.

Hauptmen erscheint.

DOUBLE PRINT

E' DOUBLE PRINT ist nur bei der Verwendung von MP-Druckpatronen verfligbar.

Fur einen farbintensiven Abdruck. Gerat stempelt das Stempelbild zwei Mal.

Vorgehen wie in Menueinstieg (siehe ,Menieinstieg").

| 4

YyvYyYVvYyy

v

[NEXT] driicken, bis ,DOUBLE PRINT* erscheint.

[CALL] dricken.

Um ,DOUBLE PRINT* zu aktivieren, [ON] driicken.

Um ,DOUBLE PRINT" zu deaktivieren, [OFF] drlicken.
[RETURN] einmal drticken.

- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.

Hauptmeni erscheint.

Reinigungsintervall wahlen

Die Dauer bis zum maéglichen Eintrocknen der Tinte an den Diisen ist abhangig von der
Umgebungstemperatur und der Luftfeuchtigkeit. Bei entsprechender Konfiguration fiihrt der jetStamp
790/792 in regelmafigen Abstanden eine Selbstreinigung der Disen durch. Dabei wird eine kleine
Menge Tinte ausgestoRen. Bei erhéhten Temperaturen und geringer Luftfeuchtigkeit ist das
Reinigungsintervall entsprechend zu erhéhen.

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menteinstieg®).

>

>
>
>

[NEXT] driicken, bis ,CLEAN INTERVAL" erscheint.
Um Reinigungsstéarke einzustellen, [CALL] driicken.
Um Zahlenwert zu erhéhen, [INC] driicken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.
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0 = Keine Reinigung

1 = Standard Reinigung

2 = Mittlere Reinigung

3 = Starke Reinigung

Um direkt zum n&chsten Mentpunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal drticken.

- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.

Hauptmeni erscheint.

6.6 Sprache wahlen

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg").

| 3

yvyYyy

[NEXT] driicken, bis ,LANGUAGE" erscheint.
Um Sprache einzustellen, [VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

0 = Deutsch 5 = Portugiesisch
1 = Franzésisch 6 = Flamisch

2 = Englisch 7 = Norwegisch

3 = ltalienisch 8 = Schwedisch
4 = Spanisch 9 = Danisch

Um direkt zum n&chsten Mentpunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.

Hauptmeni erscheint.

6.7 Stundenteilung

Stundenteilung gibt die Mdglichkeit, eine Stunde in 60 oder in 100 Minuten darzustellen.

Vorgehen wie in Menieinstieg (siehe ,Menleinstieg®).

>
>
>

[NEXT] driicken, bis ,SPLIT HOUR 60M* erscheint.
[VARY] dricken.

1 Stunde = 60 Minuten.

[ON] driicken.

- ODER -

1 Stunde = 100 Minuten.

[OFF] dricken.

Um direkt zum nachsten Menipunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.

- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.

Hauptmen erscheint.

ERNST REINER GmbH & Co. KG



32

790 PCset easy Marker 10

6.8

6.9

Sommerzeit

Vorgehen wie in Menueinstieg (siehe ,Menieinstieg").

| 2

yvy

[NEXT] driicken, bis ,SUMMERTIME" erscheint.
[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

0 = Keine Sommerzeit

1 = Europaische Sommerzeit ab 1996

2 = Europaische Sommerzeit vor 1996

3 = Amerikanische Sommerzeit

Um direkt zum nachsten Menlpunkt zu gelangen,

[RETURN] einmal driicken.

- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.

Hauptmenu erscheint.

Druckauslésung sperren/entsperren

Druckauslosung sperren schitzt vor ungewolltem Drucken.
Falls die Druckauslésung bereits durch ein Passwort geschitzt ist, muss dieses eingegeben
werden. Werksseitiges Passwort lautet 2468.

Vorgehen wie in Menueinstieg (siehe ,Menieinstieg").

| 2

yvy

[NEXT] driicken, bis ,BLOCK IMPRINT 0/1/2/3" erscheint.
[VARY] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

0 = keine Drucksperre

1 = Drucksperre nach 60 Sekunden

2 = Drucksperre nach 30 Sekunden

3 = Drucksperre nach 15 Sekunden

Um direkt zum nachsten Menlpunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal drticken.

- ODER -

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurlickzukehren,
[RETURN] dreimal druicken.

Hauptmeni erscheint.
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6.10 Passwort [SETUP]

Sperrt das Setup-Modul mit einem Passwort und schiitzt es somit vor Missbrauch.
Werksseitiges Passwort lautet 2468.

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).

P [NEXT] dricken, bis ,PASSW SETUP*“ erscheint.

P [VARY] dricken.

B Um das Passwort zu aktivieren, [ON] driicken.
Passworteingabe ist aktiv.

B Um das Passwort zu andern, [RETURN] einmal driicken
(siehe ,Passwort einstellen®).

- ODER -
B Um das Passwort zu deaktivieren, eingestelltes Passwort eingeben.
B Um das Passwort zu bestéatigen, [RETURN] einmal dricken.
Passworteingabe kann nun deaktiviert werden.
B Um das Passwort zu deaktivieren, [OFF] driicken.
B Um direkt zum nachsten Mentpunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER -
B Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmen( erscheint.

6.11 Passwort [CLOCK]

Sperrt das Verstellen der Uhrzeit mit einem Passwort und schiitzt es somit vor Missbrauch.
Werksseitiges Passwort lautet 2468.

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieq").
P [NEXT] dricken, bis ,PASSW CLOCK" erscheint.
B [VARY] dricken.
P Um das Passwort zu aktivieren, [ON] dricken.
Passworteingabe ist aktiv.
B Um das Passwort zu andern, [RETURN] einmal driicken
(siehe ,Passwort einstellen®).
- ODER -
B Um das Passwort zu deaktivieren, eingestelltes Passwort eingeben.
B Um das Passwort zu bestétigen, [RETURN] einmal driicken.
Passworteingabe kann nun deaktiviert werden.
B Um das Passwort zu deaktivieren, [OFF] driicken.
B Um direkt zum néchsten Menipunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER -
B Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal druicken.
Hauptmeni erscheint.
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6.12

6.13

Passwort [NO/TXT]

Sperrt das NO/TXT-Meni mit einem Passwort und schiitzt es somit vor Missbrauch.
Werksseitiges Passwort lautet 2468.

Vorgehen wie in Menueinstieg (siehe ,Menieinstieg").

P [NEXT] dricken, bis ,PASSW NO/TXT" erscheint.

P [VARY] dricken.

B Um das Passwort zu aktivieren, [ON] driicken.
Passworteingabe ist aktiv.

B Um das Passwort zu andern, [RETURN] einmal driicken
(siehe ,Passwort einstellen®).

- ODER -
B Um das Passwort zu deaktivieren, eingestelltes Passwort eingeben.
B Um das Passwort zu bestéatigen, [RETURN] einmal dricken.
Passworteingabe kann nun deaktiviert werden.
B Um das Passwort zu deaktivieren, [OFF] driicken.
B Um direkt zum nachsten Mentpunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER -
B Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmen( erscheint.

Passwort [PRINT]

Sperrt das Stempeln mit einem Passwort und schitzt es somit vor Missbrauch.
Werksseitiges Passwort lautet 2468.

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieq").

P [NEXT] dricken, bis ,PASSW PRINT" erscheint.

B [VARY] dricken.

P Um das Passwort zu aktivieren, [ON] dricken.
Passworteingabe ist aktiv.

B Um das Passwort zu andern, [RETURN] einmal driicken
(siehe ,Passwort einstellen®).

- ODER -
B Um das Passwort zu deaktivieren, eingestelltes Passwort eingeben.
B Um das Passwort zu bestétigen, [RETURN] einmal driicken.
Passworteingabe kann nun deaktiviert werden.
B Um das Passwort zu deaktivieren, [OFF] driicken.
P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmeni erscheint.
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6.14 Passwort einstellen

Vorgehen wie in MenUeinstieg (siehe ,Menueinstieg®).

P Eines der Passworter auf [ON] setzen.

[RETURN] driicken.

Um Zahlenwert zu erhdhen, [INC] dricken.

Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.

Um ein Zeichen nach rechts zu springen und dieses mit [INC/DEC] zu verandern,
[RIGHT] driicken.

Um Einstellung zu sichern und zum Hauptmeni zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal druicken.

Hauptmen( erscheint.

yvVvyy

v
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v

7.1

Software-Applikation 790 PCset easy Marker 10

jetStamp 790/792 fir 790 PCset easy Marker 10 vorbereiten

Starten der Software

Verbindung prifen

Bedienoberflache

Beispiel-Workflow: Stempelbild erzeugen

Einstellungen Objekte

jetStamp 790/792 fur 790 PCset easy Marker 10 vorbereiten

jetStamp 790/792 fur 790 PCset easy Marker 10 vorbereiten = Abb.

E] Damit das Gerat vom PC korrekt erkannt werden kann, muss zuvor die 790 PCset easy Marker
10-Software installiert werden.

Mini-USB-Buchse / uber das USB-Kabel mit dem PC verbinden.
[MODE] driicken, bis in Display-Meniileiste [SETUP] erscheint.
[SETUP] driicken.
SETUP - MODULE SETTINGS" erscheint.
B [NEXT] driicken.
SETUP - MODULE UPDATE" erscheint.
B [CALL] drucken.
SM - UPDATE FIRMWARE ALL" erscheint.
B [NEXT] zweimal driicken.
SM - UPDATE STAMP PICTURE" erscheint.
P [START] driicken.
.SM - UPDATE STAMP PICTURE ACTIVE" erscheint.

vy
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7.2 Starten der Software

[
P Auf das 790 PCset easy Marker 10-Symbol &= doppelklicken.
Die 790 PCset easy-Software wird gestartet.

7.3 Verbindung prufen

P Um zu Uberpriifen, ob der PC korrekt mit dem jetStamp 790/792 verbunden ist, im Meni
LHilfe* auf ,Info" klicken. Wenn das Fenster ,Info Uber 790 PCset easy* erscheint, ist der PC
korrekt mit dem jetStamp 790/792 verbunden. Wenn das Fenster ,Port Einstellungen” erscheint,
Hinweise im Kapitel ,790 PCset easy Marker 10-Fehlerbehebung” beachten.

7.4 Bedienoberflache

Die Bedienoberflache ist in vier Bereiche eingeteilt:

a! Menlleiste
‘b Toolbar
£! 2 Zeilen fir die Gestaltung der Stempelbilder
d! Vorschau.
N & 790 PCaet mary Marker 10 ez
{ a ": sbdracke  Einstelungen  Hife
M Tt Lbrzni Dsbum Pumonrieur bestiagen =sizme
1 | :
I\___ — Pé, 4i kh\'
Sbdruck 1 -
2|
. (T rrrrrrrrrrrrrrrrrr
| . Flesfiche Feichen Peie 1 210 |/ \'I
“—"'I:I\I\IIIIIHI\I | =
Resfiche 2eichen Zeie 2 3} o i‘
gy
‘rmchau
e 1 —
d— 2 a P
I"\._@_,/"I
al Menuleiste ‘2! Ubertragen
b} Toolbar f/ Beenden
c) Stempelbilder g Pfeiltasten
d! Vorschau
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7.4.1 Meniuleiste

Zusatzlich zu den Funktionen in der Toolbar ‘2’ finden Sie in der 790 PCset easy Marker 10-
Applikation
eine Mendleiste 2.,

& 790 PCset easy Marker 10
Abdrucke Einstellungen  Hilfe

In der Meniileiste finden Sie sowohl allgemein Ubliche, selbsterklarende Standardbefehle, als auch
790 PCset easy Marker 10-spezifische Menubefehle.

Abdrucke

Einstellungen

Hilfe

7.4.1.1 Abdrucke

|I| Abdrucke sind Benutzerbezogen.

Wenn das 790 PCset easy Marker 10 beendet wird, werden die automatisch die Abdrucke im
Benutzerbezogenen Bereich von Windows gespeichert.
Zu diesem Bereich haben andere Nutzer keinen Zugang.

Funktion Beschreibung

Offnen Mit 790 PCset easy Marker 10 gespeicherte Stempelbilder zur
Bearbeitung laden.

Speichern unter Stempelbilder speichern.

Ubertragen Aktuell angezeigte Stempelbilder an den jetStamp 790/792
Ubertragen.

Beenden Beendet das PCset easy Marker 10.

7.4.1.2 Einstellungen

|I| Einstellungen sind PC-bezogen.

Die Einstellungen (Eigenschaften von Datum,- Uhrzeit,- und Numeroteur-Objekte,
Port Einstellungen) sind allgemein giltig.
Diese Einstellungen sind fur alle Nutzer zugéanglich.

Funktion Beschreibung
Port Einstellungen Einstellungen fir den Anschluss des PC an den jetStamp
790/792.
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7.4.1.3 Hilfe
Funktion Beschreibung
Hilfe Aufruf der Online-Hilfe.
Info Informationen zum angeschlossenen jetStamp 790/792.

742 Toolbar

Objekte lassen sich per Drag & Drop in die Zeile ziehen.
Es kdnnen bis zu zehn Abdrucke ( P : 01 bis P : 10) erstellt und Ubertragen werden.
Ein Abdruck darf max. aus zwei Zeilen und max. 20 Zeichen pro Zeile enthalten.

Toolbar &' | Befehl Beschreibung

ﬁ Stempelbilder Mit den Pfeiltasten zur Konfiguration zwischen der Anzeige
P : 01 bis P : 10 der Stempelbilder P : 01 bis P : 10 umschalten.

'DV auswahlen
Papierkorb Um ein Icon zu léschen, kann es per Drag & Drop in den

Papierkorb verschoben werden.
= Ubertragen Stempelbilder P : 01 bis P : 10 an den jetStamp 790/792
- tibertragen.
ﬁ Beenden Beendet das PCset easy Marker 10.

7.4.2.1 Ubertragen

Es kdnnen bis zu zehn Abdrucke an den jetStamp 790/792 Ubertragen werden.
Das 790 PCset easy Marker 10 Ubertragt die Abdrucke P : 01 bis P : 10.

E] Durch die Ubertragung werden alle im Geréat gespeicherten Abdrucke (P : 01 bis P : 10)
Uberschrieben.

E] Das 790 PCset easy Marker 10 und der jetStamp 790/792 kdnnen nur Daten austauschen,

wenn das Gerat sich im Set-up Mode befindet (siehe ,Set-up Mode"). Auch die Daten fir den
Info-Dialog k6nnen nicht eingelesen werden.

Set-up Mode

Ubertragen interner Abdrucke
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7.4.2.1.1 Set-up Mode

[MODE] drucken.
[SETUP] driicken.
[NEXT] driicken.

[CALL] driicken.

[NEXT] zweimal driicken.
[START] driicken.

VYVYVYVYYVYY

jetStamp 790/792 ist fiir die Ubertragung bereit.

SM-UPDATE
STAMP PICTU RE

OK

RETURN | I

= Ubertragung erfolgreich.

SM-UPDATE

STAMP PICTURE DEFECT

RETURN |

» Ubertragung fehlgeschlagen.
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7.4.2.1.2 Ubertragen interner Abdrucke

P In der Meniileiste '3 die Registerkarte ,Abdrucke” wahlen und ,Ubertragen® anklicken.

-ODER-

Y-
P Den Button = anklicken.

E] Die Ubertragung schlagt fehl, wenn das 790 PCset easy Marker 10 keinen Kontakt zum
jetStamp 790/792 herstellen kann.

Maogliche Ursachen:

- jetStamp nicht angeschlossen

- jetStamp nicht bereit

- ,Einstellungen Seriell Port* sind nicht korrekt.

Es erscheint der Dialog ,Port Einstellungen“ vor dem Dialog ,Ubertragen*.

-

Port Einstellungen

Seriell Port LISE

bl Default
LISB
COM1
Einstellungen -—
Baudrate: 9600
Datenbits: 8
Paritat: Mone
Stop bits: 1
Flusssteuerung:  Xonf¥off Abbrechen

P Ist der jetStamp Uber USB an den PC angeschlossen, im Dialogfeld ,USB*
wahlen (jetStamp mit einer Seriennummer tber 5000).
- ODER -

Ist der jetStamp Uber eine COM-Schnittstelle an den PC angeschlossen, im Dialogfeld ,COM1*
yyahlen (jetStamp mit einer Seriennummer unter 5000).
P Ubertragung startet automatisch.
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743 Objekte

Stempelbilder werden aus Objekten der vier nachfolgend beschriebenen Objektgruppen
zusammengestellt. Objekte lassen sich per Drag & Drop platzieren (siehe
.Beispiel-Workflow: Stempelbild erzeugen®).

Durch Doppelklick oder Rechtsklick auf die Symbole in der Toolbar "B kénnen weitere

Einstellungen aufgerufen werden.

Toolbar &' | Befehl Beschreibung
Text Der Text im Text-Eingabefeld wird durch Drag & Drop des
Text-Objektes in die Zeilen des Stempelbildes eingeflgt.
S Uhrzeit Ein Uhrzeit-Objekt kann wahlweise in die erste oder die
zweite Zeile platziert werden.
Datum Es ist jeweils ein Datums-Objekt pro Zeile zulassig. Die
! Kalenderdaten der unterschiedlichen Datums-Objekte kénnen
wvoneinander abweichend eingestellt werden.
Numeroteur Es ist jeweils ein Numeroteur-Objekt pro Zeile zulassig. Die

Zeichenlange der unterschiedlichen Numeroteur-Objekte
kénnen voneinander abweichend eingestellt werden. Der
Numeroteur dient zur fortlaufenden Nummerierung.
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7.5 Beispiel-Workflow: Stempelbild erzeugen

Stempelbild konfigurieren

Stempelbild an den jetStamp 790/792 Ubertragen

Stempelbild drucken

7.5.1 Stempelbild konfigurieren

Mit den Pfeiltasten "9/ das gewiinschte Stempelbild (P : 01 bis P : 10) auswahlen.
In das Text-Eingabefeld in der Toolbar b’ klicken.
Gewulnschten Text eingeben.

vvyvwvy

Auf das Symbol fir den Text / klicken und die Maustaste gedriickt halten. Auf die erste
Position in der oberen Zeile des Stempelbildes £ ziehen und die Maustaste loslassen.

v

Das Symbol fir den Numeroteur @ in gleicher Weise in die obere Zeile ziehen.

Die Symbole fur die Uhrzeit und das Datum in die untere Zeile ziehen.

v

Die Zeilen des Beispiel-Stempelbildes £’ sollten wie in folgender Abbildung aussehen:

%

Restliche Zeichen feile 1 9

Restliche Feichen feille 2 4

Daraus ergibt sich in der Vorschau "4 folgende Konstellation.

Yorschau

TEST NNNNNN
hh:mm TT.MM.JJJJ
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7.5.2 Stempelbild an den jetStamp 790/792 Gibertragen

Y- .
P Aufdas Transfer-Symbol = klicken.

Das Ubertragen-Fenster erscheint.

e

Ubertragen

=1

-

Obertragen...

Abbrechen

Hilfe

Nach erfolgreicher Ubertragung erscheint nach einigen Sekunden folgende Meldung im Display
des jetStamp 790/792.

V]
SM-UPDATE

STAMP PICTURE OK
RETURN | |

Die Stempelbilder P : 01 bis P : 10 wurden im jetStamp 790/792 gespeichert und kénnen gedruckt
werden.

P Um zum Hauptmeni zurtickzukehren,

[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmen( erscheint.
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7.5.3 Stempelbild drucken

Gefahr der Erblindung bei Kontakt der Tinte mit den Augen.

P jetStamp 790/792 nicht mit den Diisen 4 gegen das Gesicht von Personen halten!

Stempelbild drucken =- Abb. + ﬂ

! ———

12 :'—l

11—

=
10 i‘l'-

£
3

e e L= ]

vy

Gewtinschtes Stempelbild einstellen (siehe ,,Stempelbild wahlen®).
Das Gerat auf eine zu bedruckende Flache stellen.

Auslosetaste 1 driicken.

Das gewahlte Stempelbild wird gedruckt.

v
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7.6

Einstellungen Objekte

E] Die Symbole fur Text HA Uhrzeit , Datum und Numeroteur einfach und

schnell per Drag & Drop in die Zeile ziehen.

E] Durch Doppelklick oder Rechtsklick auf die Symbole in der Toolbar "B kénnen weitere
Einstellungen aufgerufen werden.

E] Die Abdrucke diirfen jeweils ein Uhrzeit-, Datum rot-, Datum blau-, Numeroteur rot- und

Numeroteur blau-Objekt enthalten. Text-Objekte kdnnen in unbegrenzter Anzahl eingefugt
werden.

Es kdnnen bis zu zehn Abdrucke ( P : 01 bis P : 10) erstellt und Ubertragen werden.
Ein Abdruck darf max. aus zwei Zeilen und max. 20 Zeichen pro Zeile enthalten.

Text
Uhrzeit
Datum

Numeroteur
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7.6.1 Text

Der Text im Text-Eingabefeld wird durch Drag & Drop des Text-Objektes in die Zeilen des
Stempelbildes eingefugt.

In das Eingabefeld klicken.
Text eingeben.

P Auf das Symbol fir den Text r(! klicken und die Maustaste gedriickt halten.
Auf die erste Position der Zeile ziehen und die Maustaste loslassen.

vw

»  Um den Text zu &ndern, Text-Symbol r! per Drag & Drop in das Eingabefeld ziehen.

Durch Doppelklick oder Rechtsklick auf das Text-Symbol, werden die erlaubten Zeichen
angezeigt.

-

Erlaubte Feichen Text @

Erlaubte Zeichen

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTLUNVWEYZ

1234567390
+-* L /E@ELY

ARAAEGEEEINOO@IU

OK
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7.6.2 Uhrzeit

A Ein Uhrzeit-Objekt kann wahlweise in die erste oder die zweite Zeile platziert werden.

Es kann zwischen zwei Formaten gewahlt werden. Zusétzlich besteht die Mdglichkeit ein

benutzerdefiniertes Format zu erstellen.

P Um den Dialog ,Eigenschaften Uhrzeit zu 6ffnen, mit der rechten Maustaste auf das
Uhrzeit-Symbol und auf ,Eigenschaften” klicken oder per Doppelklick auf das

Uhrzeit-Symbol .
Der Dialog 6ffnet sich wie in folgender Abbildung:

Eigenschaften Uhrzeit

" hh:mm -
Hi

" xmhh:mm

{* FEigenes Format

e b

h1+h2+™"+m1+m2
kK
Bsp. h1+h2+"."+m1+m2 Abbrechen
Funktion Beschreibung
Eigenes Format Benutzerdefiniertes Format erstellen.
Hilfe Aufruf der Online-Hilfe.
OK Mit ,OK" werden die Formatanderungen Gilbernommen.

Eigenes Uhrzeit-Format definieren
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7.6.2.1

Eigenes Uhrzeit-Format definieren

Es kann zwischen zwei Formaten gewahlt werden. Zuséatzlich besteht die Mdglichkeit ein
benutzerdefiniertes Format zu erstellen.

m Folgende Zeichen kdnnen als Trennzeichen benutzt werden:

|I| Trennzeichen in Anflihrungszeichen angeben.

E‘ Textblocke (Bsp.: hl) und Variable Textzeichen (Bsp.: "/") missen mit '+' verbunden werden
(Bsp.: h1+h2+"/").

Format Kirzel

Funktion Beschreibung
hl Stunde mit zwei Ziffern (00 bis 23)
h2 Einerstelle eine Stunde im 24-Stundenformat
ahl Stunde mit zwei Ziffern (00 bis 12)
ah2 Einerstelle fir Stunde im 12-Stundenformat
m1l Minuten mit zwei Ziffern (00 bis 23)
m2 Einerstelle fir Minute
aml Ein Zeichen fur Zwolf-Stunden-Format mit den Buchstaben
A oder P
am?2 Ein Zeichen fur Zwolf-Stunden-Format mit dem Buchstaben M

» Um den Dialog ,Eigenschaften Uhrzeit” zu 6ffnen, mit der rechten Maustaste auf das
Uhrzeit-Symbol und auf ,Eigenschaften” klicken oder per Doppelklick auf das

Uhrzeit-Symbol .
Der Dialog 6ffnet sich wie in folgender Abbildung:

Eigenschaften Uhrzeit

" hh:mm -
Hi

" wrnhhzmm

{* Eigenes Format

h1+h2+™"+m1+m2
K

L kg

Bsp., h1+h2+". "+m1+m2 Abbrechen
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p "Eigens Format" anklicken.

B Gewunschtes Format in das Eingabefeld eingeben.

P Meldung mit OK bestétigen.

P Uhrzeit-Symbol per Drag & Drop in eine gewlinschte Position ziehen.
7.6.3 Datum

Es ist jeweils ein Datums-Objekt pro Zeile zulassig. Die Kalenderdaten der
unterschiedlichen Datums-Objekte kénnen voneinander abweichend eingestellt werden.

Es kann zwischen acht Formaten gewahlt werden. Zuséatzlich besteht die Mdglichkeit ein

benutzerdefiniertes Format zu erstellen.

B Um den Dialog ,Eigenschaften Datum® zu 6ffnen, mit der rechten Maustaste auf das
Datum-Symbol und auf ,Eigenschaften” klicken oder per Doppelklick auf das

Datum-Symbol .
Der Dialog 6ffnet sich wie in folgender Abbildung:

-

Eigenschaften Datum 2 @

(¥ TT.MM.111]

" 11234MM-TT Hilfe
" TT.MMMM 1113

™ MMMM TT 1111

" TT.MM. 1]

7 13MM-TT

" TT.MMMM 13

7 MMMM TT 12

(" Eigenes Format

Bsp, d1+d2+7"+mol+mo2+ +y1+y2+y3+yd
Abbrechen

1
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Standardformate

Format Beschreibung
TT.MM.JJ3J 03.06.2019
JJII-MM-TT 2019-06-03
TT.MMM JJJJ 03. JUN 2019
MMM TT JJJJ JUN 03 2019
DD.MM.JJ 03.06.19
JJ-MM-TT 19-06-03
TT.MMM JJ 03. JUN 19

MMM TT JJ JUN 03 19

Eigenes Datum-Format definieren

7.6.3.1 Eigenes Datum-Format definieren

Es kann zwischen acht Formaten gewahlt werden. Zusétzlich besteht die Moglichkeit ein
benutzerdefiniertes Format zu erstellen.

III Folgende Zeichen kdnnen als Trennzeichen benutzt werden:

|I| Trennzeichen in Anflihrungszeichen angeben.

m Textblocke (Bsp.: d2) und Variable Textzeichen (Bsp.: "/") missen mit '+' verbunden werden
(Bsp.: d1+d2+"/").

Format Kirzel

Funktion Beschreibung

dl Monatstag mit zwei Ziffern (01 bis 31)

d2 Einerstelle fir Tag

mol Monat des Jahres mit zwei Ziffern (01 bis 12)
mo2 Einerstelle fir Monat

aol-ao4 Abkurzung fir den Monat (bis zu 4 Zeichen)
yl Jahrtausend

y2 Jahrhundert

y3 Jahrzehnt

y4 Vollstandige Jahreszahl (0000 bis 9999)
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B Um den Dialog ,Eigenschaften Datum* zu 6ffnen, mit der rechten Maustaste auf das

Datum-Symbol und auf ,Eigenschaften” klicken oder per Doppelklick auf das

Datum-Symbol .
Der Dialog 6ffnet sich wie in folgender Abbildung:

i

Eigenschaften Datum 2 @

{* TT.MM.111]

7 1223MM-TT Hilfe
" TT.MMMM 1113

(™ MMMM TT 1171

" TT.MM. 1]

(™ J34M-TT

(™ TT.MMMM 13

(™ MMMM TT 11

(" Eigenes Format

Bsp, d1+d2+" " +mol+mo2+7 "+ 1+y2+y3+y4
Abbrechen

1

-

"Eigens Format" anklicken.
Gewlnschtes Format in das Eingabefeld eingeben.
Meldung mit OK bestéatigen.

vyYyYVvYy

Datum-Symbol per Drag & Drop in eine gewtinschte Position ziehen.
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7.6.4 Numeroteur

Es ist jeweils ein Numeroteur-Objekt pro Zeile zulassig. Die Zeichenlange der
; unterschiedlichen Numeroteur-Objekte kdnnen voneinander abweichend eingestellt werden.
Der Numeroteur dient zur fortlaufenden Nummerierung.

E] Minimale Lange ist 1 Zeichen, maximale Lange sind 8 Zeichen.

= Um den Dialog ,Eigenschaften” zu 6ffnen, mit der rechten Maustaste auf das
Numeroteur-Symbol @ und auf ,Eigenschaften” klicken oder per

Doppelklick auf das Numeroteur-Symbol @
Der Dialog 6ffnet sich wie in folgender Abbildung:

P "

Eigenschaften Murmeroteur 1 @

Lange

i -

Abbrechen

B Um die gewiinschte Zeichenldnge zu Wabhlen, im Dialogfeld ,Eigenschaften Numeroteur” die
gewiinschte Lange anklicken.

P Meldung mit OK bestéatigen.
P Numeroteur-Symbol per Drag & Drop in eine gewiinschte Position ziehen.
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8.1

Wartung

Druckpatrone wechseln

Kontakte Druckpatrone reinigen

Disen reinigen

Reinigungsintervall wahlen

Druckschlitten reinigen

Gehdause reinigen

Druckpatrone wechseln

Bei der Verwendung von Spezialtinte (MP) Hinweise in der Bedienungsanleitung zur

Druckpatrone beachten.

[/\ VORSICHT |

Gesundheitsschaden durch Verschlucken von Tinte.

P Nicht verschlucken!

P Druckpatrone fir Kinder unzuganglich aufoewahren!

Druckpatrone wechseln = Abb. kll + E

C

. 8 & 5 6

9 a

P jetStamp 790/792 aus Ladestation % nehmen.
[MODE] driicken, bis in Display-Mendleiste [INKJET] erscheint.

Yv

[INKJET] driicken.
Druckschlitten fahrt in Geratemitte.

P Verriegelungsbiigel  in hinterste Position driicken.
P Alte Druckpatrone 13 aus Druckschlitten nehmen.

» Neue Druckpatrone 3 aus Verpackung nehmen und Schutzfolie ‘¢ auf Disen * oder Clip
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entfernen.

B> Bei der Verwendung von Standardtinte Filzplattchen 13 (befindet sich ebenfalls in
Verpackung) an Diisen 1 der Druckpatrone 13 halten, bis Tinte austritt.

P Druckpatrone 3 an Griffleiste ¢ in Druckschlitten einsetzen.

Verriegelungsbiigel ¥ wieder nach vorne ziehen.
P [INKJET] driicken.
Druckschlitten fahrt in Stempelposition.

8.2 Kontakte Druckpatrone reinigen

Kontakte Druckpatrone reinigen = Abb. + I+ ﬂ

C

In seltenen Fallen kénnen Verunreinigungen an den Kontakten Druckpatrone 7 fehlerhafte
Druckergebnisse henvorrufen.

» Druckpatrone 3 entnehmen.

> Kontakte Druckpatrone ' an der Druckpatrone * und am Druckschlitten mit einem
weichen, eventuell leicht in Ethanol (Spiritus) getrankten Tuch reinigen.
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8.3

8.3.1

Disen reinigen

Wenn es zu Streifenbildung kommt oder Probleme mit der Druckqualitat auftreten, kann es sich um
getrocknete Tinte an den Disen * handeln.

Um eine hohe Druckqualitat zu gewahrleisten, sollten die Diisen 14 regelmaBig gereinigt werden.

E] Hinweise zu Temperaturen und Luftfeuchtigkeit siehe ,Technische Daten“ und in den
Begleitunterlagen zu Druckpatronen.

Um Eintrocknung der Tinte an den Diisen ' zu vermeiden, Reinigungsintenvall an die
klimatischen Bedingungen der Umgebung anpassen (siehe ,Reinigungsintervall wahlen®).

Automatische DiUsen-Reinigung

Manuelle Diisen-Reinigung

Automatische Disen-Reinigung

Gefahr der Erblindung bei Kontakt der Tinte mit den Augen.

B jetStamp 790/792 nicht mit den Diisen * gegen das Gesicht von Personen halten!

Automatischen Reinigungsmechanismus auslosen = Abb.

—

12 I‘—l

1
N—) 2
3

10 i‘l'-

—

—— 5

e ML e L =)

&

E] Zur Reinigung der Diisen 1% wird eine kleine Menge Tinte ausgestoRen.

P jetStamp 790/792 in Ladestation 4 stellen.
> [MODE] driicken, bis in Display-Mentuleiste [CLEAN] erscheint.
P Um Reinigung zu starten, [CLEAN] driicken.
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8.3.2 Manuelle Dusen-Reinigung

Manuelle Disen-Reinigung = Abb. B

Wenn die automatische Diisen-Reinigung nicht zu dem gewiinschten Erfolg fihrt, empfehlen wir
folgende Maflnahme:

B Um die getrocknete Tinte zu Iésen, ein weiches, eventuell leicht in Ethanol (Spiritus)
getranktes Tuch etwa drei Sekunden gegen die Diisen 4 driicken.

P Geloste Tinte abtupfen und Diisen ' trocken wischen.

8.4  Reinigungsintervall wahlen

Die Dauer bis zum mdéglichen Eintrocknen der Tinte an den Disen ist abhangig von der
Umgebungstemperatur und der Luftfeuchtigkeit. Bei entsprechender Konfiguration fihrt der jetStamp
790/792 in regelmafigen Abstanden eine Selbstreinigung der Dusen durch. Dabei wird eine kleine
Menge Tinte ausgestolRen. Bei erhthten Temperaturen und geringer Luftfeuchtigkeit ist das
Reinigungsintervall entsprechend zu erhéhen.

Vorgehen wie in Menieinstieg (siehe ,Menieinstieg").
[NEXT] driicken, bis ,CLEAN INTERVAL" erscheint.
Um Reinigungsstarke einzustellen, [CALL] driicken.
Um Zahlenwert zu erhéhen, [INC] driicken.
Um Zahlenwert zu senken, [DEC] driicken.
0 = Keine Reinigung
1 = Standard Reinigung
2 = Mittlere Reinigung
3 = Starke Reinigung
B Um direkt zum nachsten Menlpunkt zu gelangen,
[RETURN] einmal driicken.
- ODER -
P Um Einstellung zu sichern und zum Hauptment zurtickzukehren,
[RETURN] dreimal driicken.
Hauptmen erscheint.

yvwyy
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8.5

8.6

Druckschlitten reinigen

Tinte und eingetrocknete Tintenreste am Druckschlitten werden mit einem weichen, in Spiritus
getrankten Reinigungstuch entfernt.

Gehause reinigen

[\ VORSICHT |

Gefahr durch elektrischen Schlag wenn Flussigkeiten in das Innere des Gerates gelangen.

P Das Netzteil aus der Steckdose ziehen.
P Fachhéandler oder den REINER Senvice verstandigen.

ACHTUNG

Zu aggressive Reinigungsmittel konnen die Gehauseoberflache beschadigen.

B Fir die Reinigung kein Scheuerpulver und keine kunststofflésenden Reinigungsmittel
verwenden.

P Gehauseoberflache des Gerates bei Bedarf mit einem weichen Tuch reinigen.
Bei starkerer Verschmutzung das Tuch in Wasser mit mildem Spulmittel leicht anfeuchten.
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9 Stoérungen erkennen und beseitigen

Bedienhinweise und Fehlermeldungen

Reset-Taste

790 PCset easy Marker 10-Fehlerbehebung

9.1 Bedienhinweise und Fehlermeldungen

Anzeige Ursache Behebung

Schwarzes Display/ Display-St6érung P Resettaste 3 driicken

Striche im Display

CHARGE BATTERY Akku Tiefentladen P Akku laden

NO IMPRINT POSSIBLE

EMPTY BATTERY Akku ist leer P Akku laden

NO IMPRINT POSSIBLE

IMPRINT BLOCKED Druckauslosung gesperrt P [QUIT] driicken

WRONG STATION Falsche Ladestation P [QUIT] driicken

ERROR 04 Speicherfehler P [QUIT] driicken

ERROR 09 - Sensor oder Motor defekt P [QUIT] driicken
- Druckschlitten blockiert

9.2 Reset-Taste

Durch einen Gerate-Reset gehen verschiedene Einstellungen verloren, wie z. B. Datum und Uhrzeit.

Der jetStamp 790/792 muss anschlieRend ca. drei Stunden in die Ladestation # gestellt werden,
um die Akku-Kapazitatsanzeige zu synchronisieren.

Nach einer Tief-Entladung des Akkus kénnen bei einem anschlieBenden Ladevorgang am Display
wirre Zeichen angezeigt werden. Durch Driicken der Reset-Taste 3 wird dieser Zustand behoben.
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9.3 790 PCset easy Marker 10-Fehlerbehebung

Fehlermeldung | Ursache Behebung Hinweise

Fehlender Treiber B 790 PCset easy Marker| - jetStamp mit einer
10 neu installieren Seriennummer Uber

5000 haben eine USB-

- ODER - _
» Auf der CD Schnittstelle
vorhandenden - jetStamp mit einer
Treiber ,USB- Seriennummer unter
driver Win Vista xP*“ 5000 haben eine COM-
installieren Schnittstelle

790 PCset easy » COM-Schnittstelle - Abdrucke P : 01 bis P :

Marker 10 das erste einstellen 10 sind leer

mal starten - Fur Uhrzeit-, Datum-,

und Numeroteur-
eigenschaften werden
Standardeinstellungen
genutzt

Der Abdruck ... ist
beschadigt

Beschadigte Datei wird
automatisch geléscht und
es werden leere Abdrucke
angezeigt

Die Datei kann nicht
gelesen werden

Beschadigte Datei wird
automatisch geldscht und
es werden leere Abdrucke
angezeigt

Die Datei ist Keine Rechte vorhanden

schreibgeschuitzt

COMxx kann nicht
gedffnet werden

Port kann nicht geoffnet

Port wird von einem
anderen Gerat benutzt

COMxx existiert nicht

Port existiert nicht

- Port wird von einem
anderen Gerat benutzt

Falscher Typ
jetStamp 790

Ein falscher Typ
jetStamp 790 ist
angeschlossen

jetStamp 790 muss mit
Firmware
"Sonderprogramm 440 /
400/ 021 / 020"
ausgestattet sein
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10 Technische Daten und Zubehor

Typenschild

Technische Daten

Transport und Entsorgung

Zubehor

10.1 Typenschild

E] Bewor das Gerét angeschlossen wird, Typenschild beachten.

Das Typenschild befindet sich auf der Unterseite des Gerates.
Darauf bedeuten:

Mod. = Modell
Nr. = Artikelnummer
GEPR. = Priufdatum

= jetStamp 790/792 tragt die CE-Kennzeichnung nach der aktuell gultigen
c € Niederspannungs- und EMV Richtlinie.

u:-s = jetStamp 790/792 wird nach den Sicherheitsstandards IEC/EN 60950-1 gefertigt.

Elektro- und Elektronik-Altgeréate
Altgerate nicht mit dem gewdhnlichen Hausm{ll entsorgen, sondern einer dafiir
e worgesehenen Annahmestelle fir das Recycling von elektrischen und elektronischen
_— Geréten zufuihren.
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10.2 Technische Daten

Technische Daten

Mal3e Standgerat
MaRe Ladestation
Gesamthohe

80 x 96 x 170 mm (L x B x H)
141 x 115 x 36 mm (L x B x H)
192 mm

Gewicht Standgeréat
Gewicht Ladestation

ca. 4509
ca. 370 g

Stempelzeit
Stempelfolge

ca. 0,7 Sekunden
> 2 Sekunden

Akku-Kapazitat

ca. 500 Abdrucke

Drucktechnik Inkjet
Umgebungstemperatur fir den

Betrieb

Mit Standard-Druckpatronen 10°C ... +40°C
Mit MP-Druckpatronen 10 °C ... +40 °C

Luftfeuchtigkeit fir den Betrieb
Mit Standard-Druckpatronen

10 % ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit

Mit MP-Druckpatronen 8 % ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit
Temperatur fir Lagerung

Mit Standard-Druckpatronen 10°C ... +40°C

Mit MP-Druckpatronen 10°C ... +25°C

Luftfeuchtigkeit fur Lagerung
Mit Standard-Druckpatronen
Mit MP-Druckpatronen

10 % ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit
5% ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit

Umgebungstemperatur fur
Transport

Mit Standard-Druckpatronen
Mit MP-Druckpatronen

-5 °C ... 55 °C (bis zu 24 Stunden)
-20 °C ... +25 °C (bis zu 24 Stunden)

Luftfeuchtigkeit fur Transport
Mit Standard-Druckpatronen
Mit MP-Druckpatronen

10 % ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit
8 % ... 80 % relative Luftfeuchtigkeit

Datenubertragung

uUsB

Stromversorgung

4 x AAA NiMH Akku, Ladbar Uber mitgeliefertes Netzteil.

230V ~50Hz /0,4 AAC

Standby-Zeit pro Akkuladung

ca. 6 Tage

Akkuladezeit ca. sechs Stunden

Druckkapazitat pro ca. 300.000 Zeichen

Druckpatrone

Gerauschpegel < 60dB (A) (Arbeitsplatzbezogener Emissionswert nach ISO 7779)
Schutzart IP 20
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10.3 Transportund Entsorgung

Transport

Bewahren Sie die Verpackung des jetStamp 790/792 bitte sorgfaltig auf,denn sie dient zum Schutz
beim Transport.

Entsorgung
Defekte oder verbrauchter Batterien
Verbrauchte Batterien oder Akkus dirfen nicht in den Hausmull gelangen.

Elektro- und Elektronik-Altgerate
Altgerate nicht mit dem gewd6hnlichen Hausmiill entsorgen, sondern einer dafr
[

worgesehenen Annahmestelle fir das Recycling von elektrischen und elektronischen
_ Geraten zufiihren.

10.4 Zubehor

Inkjet-Druckpatrone

® Best.-Nr. P1-S-BK: 801 307 - 000
® Best.-Nr. P1-S-RD: 801 307 - 050

Inkjet-Druckpatrone MP2 (schnell trocknend)

® Best.-Nr. P1-MP2-BK: 791 060 - 000
® Best.-Nr. P1-MP2-RD: 791 060 - 001
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11

Kontakt

Ernst Reiner GmbH & Co.KG
Baumannstr. 16

78120 Furtwangen/Germany

Telefon: +49 7723 657-0

Fax: +49 7723 657-200

Email reiner@reiner.de
www.reiner.de

© 2015 Ernst Reiner GmbH & Co. KG

Alle Rechte vorbehalten. Ubersetzungen, Nachdruck und sonstige Venidelfaltigungen dieser
Bedienungsanleitung, auch in Teilen und gleichgultig in welcher Form, bedirfen unserer
ausdriicklichen schriftlichen Erlaubnis. Inhaltliche Anderungen dieser Bedienungsanleitung behalten

wir uns ohne Ankiindigung vor.
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12 Bedienungsanleitung

jetStamp 790/790 MP
jetStamp 792/792 MP

Bedienungsanleitung

Operating Manual

Manual de instrucciones
Mode demploi

Manual deinstrugdes
Istruzioni per luso

Bedienungsanleitung DE
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